Veikla
SVEIKI ATVYKE ] ,,STEAM PARKA*

ZODYNAS

Atrakcionai,

VEIKLOS TIKSLAS - supaZindinti vaikus su pasivazinéjimas

kalneliais.

STEAM parko rinkiniu ir jo veikéjais.

PASIEKIMAL: STEAM gebéjimai (pasiekimy sritis, Zingsnis) i§ Apraso'

= Konstruodamas atlieka jsivaizduojamus simbolinius veiksmus (3 Z. Kirybiskumas). Pasitelkia
vaizduote kq nors veikdamas: zaisdamas, pasakodamas, judédamas. Sugalvoja jdomiy idéjy,
skirtingy veikimo biidy (4 Z. Kuarybiskumas). ISradingai, nejprastai naudoja jvairias
medziagas, priemones. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas idéjas, siiilo kelis
variantus. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (5 Z. Karybiskumas). lesko
atsakymy, naujy idéjy, netikéty sprendimy, nejprasty medziagy, priemoniy, atlikimo varianty,
lengvai, greitai keicia, pertvarko, pritaiko, siekia savito rezultato
(6 z. Kirybiskumas).

= Domisi nauja informacija, noriai isbando nejprastq veiklg (3 z. Iniciatyvumas, atkaklumas).
Kvieciant, sudominant jsitraukia j suaugusiojo pasiillytg veiklg jam, vaiky grupelei ar visai
vaiky grupei (4 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Pats pasirenka ir ilgesnj laikq kryptingai
plétoja veiklg vienas ir su draugais (5 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Savarankiskai bando
jveikti klidtis, kreipiasi pagalbos i bendraamzius, suaugusjjj
( 6 z. Iniciatyvumas, atkaklumas).

= Bando aiskintis kaip ir kodél veikia tam tikri jrenginiai (3 z. Tyrinéjimas). Pats pasirenka
reikalingas detales, paaiskina kodél jas pasirinko (4 Z. Tyrinéjimas). Samprotauja apie tai, kg
atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, siiilo idéjas, kq dar galima buty tyrinéti
(5 z Tyrinéjimas). Aktyviai tyrinéja, kuria konstravimo planus, numato rezultatq
(6 z. Tyrinéjimas).

G{iymékite papildomus gebéjimus, kurie ugdési Sioje veikloje ir jy néra Aprase \
(privaloma)

. _/

! Tkimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprasas, 2014. Reng. O. Monkevigiené ir kt. Vilnius: Svietimo ir mokslo ministerijos Svietimo
apripinimo centras. Prieiga per interneta: https://www.smm.lt/uploads/documents/Pedagogams/ikimok pasiekimu_aprasas.pdf
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REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys
(45024), rinkinyje pateiktos galimy
statiniy kortelés, kurias galite

parodyti vaikams, jkvépimo
paveikslas
(zr. 2 priedas).

1. SUSIETI
v Klauskite vaiky ar jie kada nors buvo atrakciony parke.
v' Aptarkite ka galima veikti ir pamatyti atrakciony parke.
v' Parodykite vaikams video i$ atrakciony parko. Aptarkite.

https://www.youtube.com/watch?t=13&v=5guzFNbXidw

https://www.youtube.com/watch?v=fqvulSI1tyXo

https://www.youtube.com/watch?v=0zpJCMrgGzY

v Parodykite vaikams STEAM Parko veikéjy paveiksla ir pasakykite, kad ketinate perskaityti
istorija apie Zmones, kurie riipinasi STEAM parku.

v' Garsiai skaitykite toliau pateikta istorija:

ISTORIJA

STEAM parkas — tai vieta, kur vaikai ir suaugusieji gali patirti daug jdomiy
nuotykiy. Jie Zaidzia Zaidimus, vazinéjasi atrakcionuose, stebi jdomius pasirodymus
ir valgo skanius patiekalus. Antanas yra parko direktorius. Jis nori, kad visiems
lankytojams STEAM parke biity smagu. Reikalingas nuolatinis darbas, kad Sis
parkas veikty sklandziai, todel Antanui padeda daug gery draugy. Antanas puikiai
stato pasivazinéjimo kalnelius ir kuria naujus atrakcionus parko sveciams. Jis
daznai praso savo artimy draugy Ponios Nijolés ir jos anitko Mariaus pagalbos.
Marius j pagalbg pasikviecia ir savo tris draugus, kurie visada su malonumu sutinka
padéti. Ponia Nijolé yra labai gera, ji ripinasi visy saugumu. Taip pat ji mégsta
leisti laikq su savo anitku Mariumi ir jo draugais. Mariui patinka kurti. Jam ir jo

draugams kyla daug jdomiy idéjy, kaip patobulinti STEAM Parkq.
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https://www.youtube.com/watch?t=13&v=5guzFNbXidw
https://www.youtube.com/watch?v=fqvu1S1tyXo
https://www.youtube.com/watch?v=ozpJCMrgGzY

Mariaus drauge Miglé yra smalsi ir mégsta eksperimentuoti. Ji galvoja ir bando
jvairius budus kaip pasivazinéjimo kalnelius padaryti dar greitesnius. Mariaus
drauge Teresa renka medziagas ir kuria skirtingos paskirties masinas. Ji puikiai
moka spresti problemas. Matas yra energingas ir labai nori dalyvauti visose
veiklose. Kartais jis bando pamégdzioti tai kq stato kiti, taciau draugai jj jtraukia j
komandinj darbgq.

= Pakelkite Antang prie savo ausies ir apsimeskite, kad jis jums kazkg sako.

= Pasakykite vaikams, kad Antanui reikalinga pagalba. PaaiSkinkite, kad baisi

audra STEAM parke sugriové visus atrakcionus, Zaidimus ir maisto
kioskelius. Antanui reikalinga pagalba atstatant §] parkg. Paklauskite vaiky

ar jie pasiruos¢ padeti?

2. KONSTRUOTI
v' Pasitlykite kiekvienam vaikui vieng i$ rinkinyje pateikty korteliy ir papraSykite jy pastatyti
parodyta pavyzdj.

v" Kortelé su zaliu kra$tu rodo paprastesnj modelj, o su mélynu krastu — sudétingesnj model;.

Patarimas. Taupydami laikq is anksto suriiSiuokite kiekvieno modelio kaladéles.

3. APTARTI
v Paprasykite, kad vaikai pakaitomis papasakoty apie savo sukonstruotus modelius.
v" Su vaikais aptarkite §iuos klausimus:
., Kaip tu pavadintum savo sukurtq modelj? *
., Kq Zmoneés turéty daryti apsilanke tavo sukurtoje vietoje? “

., Kq tu galétum padaryti, kad cia biity dar smagiau? “

Parengé Biruté Autukeviciené ir Goda Stonkuviené



4. TOBULINTI
v' PapraSykite vaiky patobulinti jy pastatytas vietas arba kurti naujas vietas
parke. Skatinkite juos Zaisti vaidmeninius zaidimus su figiirélémis.
v" Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:
., Kokia tavo mégstamiausia vieta parke? *
., Kag tu gali pridéti, kad lankytojams buty dar smagiau? *
\ | /
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&' KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgiidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi numatytus gebéjimus:

Vaikai tinkamais biidais naudoja technologijas tokias kaip pavara ir ratas.

Vaikai pasakoja kas jvyko.

Vaikai zaidzia vaidmeninius zaidimus naudodami figiiréles.

Vaikai susipazjsta su rinkiniu, konstruoja naudodamiesi rinkinyje pateiktomis kortelémis.
Vaikai susipazjsta su STEAM Parko veikéjais.

Vaikai kuria jsivaizduojamg STEAM Parkq.
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2 PRIEDAS. Sveiki atvyke | STEAM parka — jkvépimo paveikslas.
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