= Veikla
RAMPOS

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai mokysis apie ZODYNAS
tai, kaip ir kodél daiktai juda, numatys ir matuos Zemés trauka, rampa,
) .. . spéjimas, stebéjimas,

atstumus naudodami nestandartinius matavimo s,

jrankius, prognozuos, stebés ir apibiidins savo

atradimus.

PASIEKIMAL: STEAM gebé¢jimai (pasiekimy sritis, Zingsnis) i§ Apraso?

= Atpazjsta ir pavadina vis daugiau artimiausioje aplinkoje esanciy daikty (3 z. Aplinkos pazinimas).
Orientuojasi grupés aplinkoje, pazjsta ir nusako daikty poZymius (4 Z. Aplinkos pazinimas). Atranda
buities prietaisy panaudojimo galimybes (5 Z. Aplinkos pazinimas). Samprotauja apie prietaisus,
jrenginius palengvinancius zmogaus buitj (6 . Aplinkos pazinimas).

= Rodo susidoméjimg, bando aiskintis kas tai per daiktas (3 . Tyrinéjimas). Zaisdamas tyrinéja daiktus,
juos isbando (4 zZ. Tyrinéjimas). Suvokia rysi tarp daikto ir jo savybiy, jvardija medziagas is kuriy
pagamintas daiktas (5 Z. Tyrinéjimas). Samprotauja apie tai, kq atrado, suZinojo, kelia tolesnius
klausimus, siillo idéjas, kq dar galima bity tyrinéti (6 Z. Tyrinéjimas). Su suaugusiaisiais ar kitais
vaikais aptaria nesudétingy stebéjimy, bandymy ar konstravimo planus, numato rezultatq, mokosi
pavaizduoti juos nesudétingose lentelése, diagramose, isradingai, kitrybiskai pristato savo tyrinéjimus
ir kitus darbus (6 z. Tyrinéjimas). Suaugusiojo padedamas numato, kq reikés atlikti, pasiiilo, kokias
priemones ir kaip galima panaudoti tyrinéjant, stebi ar bando, aptaria ir daro isvadas. Tai, kq suzinojo
tyrinédamas, susieja su tuo, kq jau zZinojo, iSsako savo abejones ir kg dar noréty suzinoti (7 Z.
Tyrinéjimas).

= Suranda tokios pacios formos, spalvos daiktus, vartoja daikty lyginimui skirtus ZodZius
(3 z. Skaiciavimas ir matavimas). Atrenka reikiamos formos, dydzio ir spalvos daiktus statydamas,
konstruodamas (4 z. Skaiciavimas ir matavimas). Palygindamas daikty dydZius, naudojasi sqlyginiu
matu (treciu daiktu) (5 z. Skaic¢iavimas it matavimas). Matuodamas atstumg, ilgj, tiirj, mase, naudojasi
vienu ar keliais sqlyginiais matais (savo péda, sprindziu, treciu daiktu) (6 Z. Skaiciavimas matavimas).

Giymékite papildomus gebéjimus, kurie ugdési Sioje veikloje ir jy néra ApraSe \
(privaloma)

\_ /

! Tkimokyklinio amzZiaus vaiky pasiekimy aprasas, 2014. Reng. O. Monkevigiené ir kt. Vilnius: Svietimo ir mokslo ministerijos Svietimo
apripinimo centras. Prieiga per interneta: https://www.smm.lt/uploads/documents/Pedagogams/ikimok pasiekimu_aprasas.pdf
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& =\ Visi daiktai, paleisti i§ ranky, krenta zemyn. ISmestas j virSy kamuolys po kiek laiko vis tiek
nukris ant zemés. Taip yra todél, kad Zemé traukia visus kiinus. Si jéga vadinama Zemés traukos jéga arba
sunkio jéga. Pasak legendos, angly mokslininkas [zaokas Niutonas sédéjo po obelimi ir stebéjo, kaip nuo
véjo nukrenta tai vienas, tai kitas obuolys. Tada ir kilo jam mintis apie Zemés trauka. Po daugelio stebéjimy

ir skai¢iavimy Niutonas padaré dar vieng i§vada. Ne tik Zemé traukia kiinus, bet ir visi kiinai traukia vienas
kita. Pavyzdziui, knyga traukia pieStuka, o pieStukas — knyga. Traukos jéga tarp mazos masés kiiny labai
silpna. Mes jos nejauciame ir nepastebime. Jei bent vieno kiino masé didelé, tuomet traukos jéga didelé.
Zemés mase didelé, todél visi kiinai nukrenta ant Zemés pavirsiaus. Sis Niutono atradimas paaiskino, kas
,laiko® Ménulj, Zeme ir kitas planetas. Ménulis skrieja aplink Zeme
todeél, kad jj veikia Zemés traukos jéga. Jei nebity Zemés traukos,
Ménulis ,,pabégty nuo Zemés. Saulé traukia Zeme ir kitas planetas,
todél jos visos sukasi aplink Saulg. Saulés trauka neleidZia planetoms

nuskrieti ] kosmine erdve.
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Daugiau informacijos:

http://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/demonstracijos/ka daro zemes traukos jeqa/

KLAUSIMAI
» Kaip daiktai juda nuolydziu?

» Ar daikto forma jtakoja, kaip jis juda nuolydziu (slysta ar rieda)? Kaip juda apvaliis
daiktai? Kaip juda kampuoti daiktai?

»  Ar daikto dydis ir tekstira turés jtakos riedéjimo ar slydimo greiciui? Kuris daiktas
Jjudés nuolydziu greiciau didesnis ar maZesnis, sunkesnis ar lengvesnis, medziaginis
ar plastikinis, raudonas ar geltonas ir pan.?

» Kas privercia daiktus judéti nuolydziu Zemyn?
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http://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/demonstracijos/ka_daro_zemes_traukos_jega/

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys
(45024), takelio sablonai (3 priedas,
padaryti Sesias jo kopijas), jkvépimo

paveikslas (4 ir 8 priedai), grafikai

rezultaty fiksavimui (5, 6 ir 7
priedai), piestukai, klijai ar lipni
juosta, zirklés.

1. SUSIETI
v Klauskite vaiky kokie jausmai uzpliista kai jie leidZiasi Zemyn iuozykla.
v' Aptarkite kodél Zmonés juda ¢iuozykla nuo virSaus j apacia.
v' Ar visada vaikai vienodu grei¢iu ¢iuozia ¢iuozykla? Nuo ko priklauso greitis?
v' Pasakykite vaikams, kad jis paskaitysite istorijos pradZig apie grup¢ Zmoniy, kurie ruosiasi
priimti § STEAM parka Sios dienos lankytojus. Galite parodyti vaikams jkvépimo
nuotraukas ar naudoti figiréles papildant pasakojima.

v' Garsiai skaitykite toliau pateikta istorija:

ISTORIJA

Antanas, parko direktorius, nori pastatyti naujus pasivazinéjimo kalnelius,
kad lankytojai galety jais dziaugtis. Jis praso savo kaimynés Ponios Nijolés, jos
anitko Mariaus ir jo draugy Miglés bei Mato pagalbos.

., Pastatykime rampq ir keletq masinéliy, kad biity galima ja nuvaziuoti, “ —
pasiiile Antanas.

,AS turiu puikiq idéjg! Rampos apacioje galime padeéti skaiciy linijg, kad
miisy parko lankytojai galéty pazyméti kas toliau nuvaziuos' “ — susuko Marius.

,, Kokia nuostabi idéja! Mes galime pabandyti jq jgyvendinti ir paZiureéti kaip
mums tai pavyks, “ — pritaré Ponia Nijoleé.

Mariui patinka kurti. Jam ir jo draugams kyla daug jdomiy idéjy, kaip
patobulinti STEAM Parkg.
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2. KONSTRUOTI

v

v

Lipnia juostele ar klijais suklijuokite visus Sesis takelio Sablonus, kad pazymétuméte visa
trasos ilgj.
Dirbkite porose ar grupése, skatinkite vaikus paeiliui statyti kaladéles, kad susidaryty dvi
mazos rampos ir padékite takelio Sablonus taip kaip parodyta jkvépimo nuotraukoje.
Isitikinkite, kad vaikai padéjo skaiciy kaladéles reikiamoje vietoje.
Padékite mazaja rampa ant takelio Sablono ir paprasSykite vaiky paeiliui paleisti maSinas ar
kitus daiktus nuo rampos, tada pakartokite tg patj su didesne rampa.

- Naudokite piestuka pazyméti kurioje vietoje kiekviena masina sustojo. Galite naudoti

skirtingy spalvy piestukus, kurie zymi skirtingas masinas ar daiktus.
- Parodykite vaikams suzymétg kiekvieno nusileidimo grafika. Isitikinkite, kad jie suprato,

kad yra skirtingas grafikas skirtingo dydzio rampai.

Patarimas. Kiekvienas vaikas turéty turéti keturis skirtingus rezultaty fiksavimo
grafikus, kiekvieng skirtingo dydzio rampai. Tai reikalinga, tam, kad jie
galéty palyginti kaip toli gali nuvaziuoti masSina ar kitas daiktas nuo

kiekvienos rampos.

3. APTARTI

v
v

PapraSykite, kad vaikai nuspéty kaip toli masina ar kitas daiktas nuriedés.
Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
,,Ar jis sustos tarp 3 ir 4?
., Ar jis riedés toliau negu skaicius 10? “
., Ar tavo spéjimas buvo teisingas?
., Ar tau pasidaro lengviau nuspéti kur masina ar kitas daiktas sustos stebint kas nutiks keletq
karty? “

,, Kaip manai, kodél viena masina nuvaziuoja toliau, o kita arciau? “

4. TOBULINTI

v" Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:

., Kq tu galétum padaryti, kad masina vaZiuoty greiciau? “

v’ Paprasykite vaiky pastatyti didesne rampg, kuri parodyta rinkinyje esancioje jkvépimo

korteléje. (Jiems reikés panaudoti detales i§ maZesnés rampos).
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v' PapraSykite vaiky iSbandyti rampg, paleidziant savo maSinéles ja Zemyn, tada paprasykite

Ju, kad jie pastatyty tokiag masing, kuri pravaziuoty pro skaiciy 10.

Patarimas: didesniy masiny pavyzdziai pateikti priede.

KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgiidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
Vaikai tinkamais biidais naudoja technologijas tokias kaip pavara ir ratas.
Vaikai uzduoda klausimus susijusius su gamtos mokslais ir technologijomis.

Vaikai bando prognozuoti, spéti, daryti prielaidas (,, kas atsitiks jeigu..? ).

Vaikai fiksuoja duomenis naudodamiesi grafikais/diagramomis.

>

>

>

» Vaikai stebi ir apibiidina tai kas jvyko.

>

» Vaikai stebi kas atsitinka, kai jie padeda daiktus ant rampos;
>

Vaikai matuoja kaip toli nurieda daiktai.
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4 PRIEDAS. Rampos - jkvépimo paveikslas.




5 PRIEDAS. Rampos - grafikas rezultaty fiksavimui.

[ —




6 PRIEDAS. Rampos - grafikas rezultaty fiksavimui.
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7 PRIEDAS. Rampos - grafikas rezultaty fiksavimui.
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