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JUDEJIMAS VANDENYJE

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai mokysis
apie tai, kaip ir kodél daiktai pliduriuoja,

ZODYNAS
Skesta, pluduriuoja,

projektuos ir isbandys bures, prognozuos, bure(s)

stebés ir apibudins savo atradimus.

PASIEKIMAL: STEAM gebéjimai (pasiekimy sritis, Zingsnis) i§ Aprago?

= Bando atlikti veiklq, keisdamas veikimo biidus (3 Z. Problemy sprendimas). Orientuojasi grupés
aplinkoje, pazjsta ir nusako daikty poZymius (4 Z. Problemy sprendimas). Aktyviai bando jveikti
sunkumus, klititis (5 Z. Problemy sprendimas). lesko tinkamy budy jveikti sunkumus
(6 Z. Problemy sprendimas). Nebijo daryti kitaip, savitai (7 z. Problemy sprendimas).

= Domisi, klausia kaip kas vyksta (3 z. Mokéjimas mokytis). Mégsta kiirybiskai veikti, pastebi ir
komentuoja kq veiké.. (4 z. Mokéjimas mokytis). Drgsiai spéja, bando, klysta, pasitikslina
(5 Z. Mokéjimas mokytis). Pasako kq ismoko, ko dar nori ismokti (6 z. Mokéjimas mokytis).

= Atranda naujus veiksmus su jau pazjstamais daiktais (3 z. Karybiskumas). Naujai panaudoja
jprastus daiktus (4 Zz. Karybiskumas) ISradingai veikia, jgyvendina savitas idéjas
(5 2z Kuarybiskumas). Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, iesko atsakymy.
(6 z. Kiirybiskumas).

ﬂliymékite papildomus gebéjimus, kurie ugdési Sioje veikloje ir jy néra ApraSe \
(privaloma)

\_ )

! Tkimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprasas, 2014. Reng. O. Monkevigiené ir kt. Vilnius: Svietimo ir mokslo ministerijos Svietimo
apripinimo centras. Prieiga per interneta: https://www.smm.lt/uploads/documents/Pedagogams/ikimok pasiekimu_aprasas.pdf
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Daiktas pladuriuoja, arba kitaip tariant, jis laikosi vandens pavirSiuje. Kodél daiktai pliiduriuoja ar
skesta vandenyje? Yra keletas priezasCiy. Skystyje kiinas veikiamas dviejy jégy — Zemyn nukreipta sunkio
jéga ir aukstyn nukreipta Archimedo jéga. Sis désnis ir jéga pavadinta senovés mokslininko Archimedo
garbei. Jis atradimg padaré maudydamasis vonioje ir nuogas bégdamas per gimtajj miestelj Sauké
»Bureka!®, kas graiky kalba reiSkia ,,AS supratau!“ Jis suprato, kad skystyje panardintg kiing veikia auks§tyn
nukreipta jéga, kuri lygi kino i$stumto skysc¢io masei.

Daikto forma taip pat jtakoja, kaip vanduo juda aplink daikto pavirSiy. Pavyzdziui, valties forma
apima didesn]j vandens i$stimimo pavirsiy. Vis délto jeigu i valtj pridedama per daug svorio, ji gali nuskesti.

Laivai veikia pagal Achimedo désnj, teigiantj, kad i skystj patekes daiktas praranda tiek svorio, kiek
sveria jo i¥stumtas skystis. Zinoma, kad laivas nepaskesty, vien désnio nepakanka. Ar daiktas pliduriuos,
ar nuskes, lemia ne tik sunkio jéga, bet ir masés bei turio santykis, tai yra tankis. Daiktai, kuriy tankis yra
mazesnis uz vandens tankj, pliduriuoja pavirSiuje. Laivas yra oro pripildyta tuStuma, kurig gaubia plieninés
sienos. Oras yra labai lengvas, tod¢l vidutinis laivo tankis yra mazesnis uz vandens tankj. Susidargs
impulsas laiko laiva vandens pavirSiuje. Jeigu laive atsiranda skylé ir per jg priteka vandens, jis nuskgsta. |
vidy besiverziantis vanduo iSstumia lengva org, ir lieka tik plieno mas¢. Savaime suprantama, plienas yra
sunkesnis uz vandenj, todél laivas tuojau pat nuskesta
Kai kurie daiktai panyra po vandeniu, taciau nenusileidzia iki dugno. Tai nutinka, kai daikto tankis yra toks

pat kaip vandens.

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys (45024),
jkvépimo paveikslai (9 ir 10 priedai), buriy
Sablonai (13 priedas), grafikas rezultaty
fiksavimui (pasirinkite pavyzdj, kuris yra
tinkamiausias jiisy grupei ir atspausdinkite po

vieng kiekvienam vaikui 11 ir 12 priedai),
zirkles, skylamiisis, spalvoti pieStukai ar
flomasteriai, didelis indas ar kriauklé
pripildyta vandens, Siaudeliai ir véduoklé,
laminavimo aparatas (rekomenduojamas).
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https://lt.wikipedia.org/wiki/Sunkio_j%C4%97ga
https://lt.wikipedia.org/wiki/Sunkio_j%C4%97ga
https://lt.wikipedia.org/wiki/Archimedas

1. SUSIETI

v' PaaiSkinkite vaikams, kad jie turés per 10 sekundZiy atnesti i§ grupés aplinkos vieng
pasirinktg daiktg, kuris jy manymu skesta vandenyje ir vieng daikta, kuris neskesta
vandenyje. Nustatykite laikrodj arba skai¢iuokite iki 10 kol vaikai pasirinks kokius nors
daiktus.

v’ Vaikai paai$kina, kodél galvoja, kad atsine$tas daiktas skesta/neskesta vandenyje

v Kai grupés vaikai sur@i§iuos j kriiveles skestancius ir neskestancius daiktus, tada talpoje
arba kriaukléje su vandeniu iSbandykite ar vaiky spéjimai buvo teisingi.

v' Papra$ykite vaiky apzitiréti detales esan¢ias STEAM parko rinkinyje ir atrinkti tas, kurios,
juy manymu, pliiduriuos vandenyje. ISbandykite ar jy spé&jimai buvo teisingi.

v’ PapraSykite vaiky pazyméti tyrimo rezultatus atspausdintuose rezultaty fiksavimo
grafikuose.

v" Su vaikais aptarkite §iuos klausimus:
., Kokios pliduriuojanciy daikty savybés ir isskirtinumai?
., Kokios skestanciy daikty savybés ir iSskirtinumai?
., Kas atsitiks, jeigu padési daiktq, kuris skesta, ant daikto, kuris pliduriuoja?

v' Pasakykite vaikams, kad jiis paskaitysite istorijos pradZig apie grupe Zmoniy, kurie ruosiasi
priimti | STEAM parka Sios dienos lankytojus. Galite parodyti vaikams jkvépimo
nuotraukas ar naudoti figiiréles papildant pasakojima.

v' Garsiai skaitykite toliau pateikta istorija:

ISTORIJA

Marius, Miglé, Antanas ir Ponia Nijolé atvyko j STEAM parkq anksti ryte.
Antanas, parko direktorius, pasaké — ,, AS turiu keturias valtis, kuriose parko
lankytojai galés plaukioti. Vis délto, mes turime atrasti biidg kaip jos galéty
plaukti vandenyje.* ,, Ar jus turite kokiy nors medziagy, kurias galétuméme
panaudoti gaminant bures? “ — pasidoméjo Migle. ,, Puiki idéja! O gal turime
flomasteriy, kad miisy burés tapty spalvotos? — paklausé Marius. ,, Taip, as
turiu daugybe medziagy, kurias jiis galésite panaudoti! Taigi pradékime!” —

susuko Antanas.
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2. KONSTRUOTI

v

v
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Skatinkite vaikus mastyti apie biidus kaip priversti valtis ir kitus pliduriuojancius daiktus
judéti ant vandens.

Parodykite vaikams jkvépimo nuotraukas skirtas ,,Judéjimo vandenyje* veiklai.

Duokite vaikams meninei veiklai skirty priemoniy ir atspausdintus buriy Sablonus arba
skatinkite kurti savo, tada paprasykite jy gaminti bures valtims ir i§bandyti jas.

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

., Kaip tu gali priversti valtis judéti neliesdamas jy? “

., Kq gali panaudoti, kad sukurtum véjg? “

., Kas atsitiks, jeigu jdési kokj nors daiktq (kelis daiktus) j valtj?

., Kas atsitiks, jeigu jmesi daiktq (kelis daiktus) j valtj esancig ant vandens? “

3. APTARTI

v

v

Diskutuokite apie tai, kurios burés buvo geriausios ir kodél. PapraSykite, kad vaikai
paaiskinty kas atsitiko, kai jie naudojo bure laivo judéjimui.
Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

,, Kuri buré leidzia valciai judéti greiciausiai?

., Kas atsitiks, jeigu perdési bure j kitq pozicijg?*

., Kaip toli tavo valtis nukeliaus jeigu papiisi j jg vieng kartg? “

4. TOBULINTI

v
v

Pazaiskite Zaidima, kurio metu valtims tekty jveikti klititis ar estafeciy ruoza.

Idékite kamuoliukus ir keksiuky formeliy detales i vandenj ir papraSykite vaiky laviruoti
tarp Siy klitciy.

Dar viena id¢ja: susiskirs¢ius komandomis, papraSyti vaiky sukurti bangas, kurios

nuskandinty prieSininky valtis.

@ KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgudzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:

>

YV V VYV V

Vaikai uzduoda klausimus susijusius su gamtos moksly ir technologijy koncepcijomis.
Vaikams kyla klausimai: ,, kas atsitiks jeigu..? * Vaikai daro spéjimus.

Vaikai skirsto ir riiSiuoja daiktus.

Vaikai stebi ir fiksuoja kas jvyko.

Vaikai fiksuoja duomenis naudodamiesi grafikais.
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9 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — jkvépimo paveikslas.
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10 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — jkvépimo paveikslas.
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11 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — grafikas rezultaty fiksavimui (pradedanciajam).
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12 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — grafikas rezultaty fiksavimui (pazengusiam).
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13 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — buriy Sablonai.
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