5 Veikla

TIKIMYBE

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai mokysis apie ZODYNAS

Spéjimas, tikimybé,
laimés ratas

tikimybes, darys spéjimus ir fiksuos rezultatus

naudodami grafikus.

PASIEKIMAL: STEAM gebé¢jimai (pasiekimy sritis, Zingsnis) i§ Apraso?

= Supranta, skiria zodzius daugiau, maziau (3 z. Skaiciavimas ir matavimas). Supranta daikty
didéjimo ir mazéjimo tvarkq (4 Z. Skaiciavimas ir matavimas). Palygina ir pastebi pasikartojanciy
daikty sekq (5 z. Skaiciavimas ir matavimas). Supranta ir taisyklingai vartoja atitinkamq daikty
skaiciy Zymintj simbolj, bando tinkamai naudotis grafikais (6 z. Skaiciavimas ir matavimas).

= IShando suaugusiojo pasiilytg veiklg, naujus Zaidimus (3 Z. Iniciatyvumas ir atkaklumas). Iskilus
sunkumai bando jj jveikti (4 z. Iniciatyvumas ir atkaklumas). Nepasisekus praso pagalbos
(6 Z. Iniciatyvumas ir atkaklumas).

= AiSkinasi kaip ir kodél vyksta tam tikri procesai (3 Z. Tyrinéjimas). Paaiskina kodél pasirinko
vienokius ar kitokius daiktus reikalingus veiklai (4 z. Tyrinéjimas). ISskiria pastebétus skirtumus,
suvokia rysius, apibudina daikty savybes (5 Z. Tyrinéjimas). Aktyviai tyrinéja aplinkq, stebi, lygina
daiktus atsizvelgdamas j jy savybes, grupuoja, klasifikuoja (6 z. Tyrinéjimas).

Pazymeékite papildomus gebéjimus, kurie ugdési Sioje veikloje ir jy néra Aprase \
(privaloma)

\2 ~/

! Ikimokyklinio amZiaus vaiky pasickimy aprasas, 2014. Reng. O. Monkevi¢iené ir kt. Vilnius: Svietimo ir mokslo ministerijos Svietimo apriipinimo
centras. Prieiga per interneta: https:/www.smm.lt/uploads/documents/Pedagogams/ikimok pasiekimu_aprasas.pdf
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Tikimybé suvokiama, kaip daznai tam tikri jvykiai kartojasi, jeigu kazkas kartojama keleta
karty. Tam tikro nepastovaus jvykio tikétinumas. Pavyzdziui, tikimybeé, kad moneta nukris skai¢iumi

1 virSy yra 1 prie 2.

? KLAUSIMAI

@ »  Arvaikai zZaidZia spéjimo zaidimus?
»  Ar padeda uzuominos atspéti teisingq atsakymq?
» Kada lengviau atspéti teisingq atsakymq ar kai yra daugiau uzuominy, ar kai maziau?

Kodeél?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego SSTEAM parko*
rinkinys (45024), ikvépimo
paveikslas (14 ir 16 priedai),

rezultaty grafikai (atspausdinkite
po vieng kiekvienam vaikui 15
priedas), kreidelés ar spalvoti
piestukai.

1. SUSIETI
a) Spéjimo Zaidimas 1.
Sugalvokite spalva ir paprasykite vaiky atspéti apie kokig spalvg jus galvojate.
Pateikite vaikams keleta uzuominy. Uzuominos raudonai spalvai galéty biti:
— Spalva apie, kurig a$ galvoju yra apvalaus vaisiaus spalva.
— Spalva apie, kurig a§ galvoju yra kai kuriy roziy spalva.
Kai vaikai atspés spalva, paprasykite jy paaiSkinti kaip jie tai padaré. PaaiSkinkite, kad kuo daugiau

uzuominy jis pateikiate, tuo lengviau yra atspéti teisingg atsakymg.
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b) Spéjimo Zaidimas 2.
ISrinkite raudong, geltong ir mélyng kaladéles i§ rinkinio ir padékite jas prie§ save. Pasakykite
vaikams, kad jiis galvojate apie vieng i$ $iy trijy spalvy ir paprasykite atspéti apie kurig.
v' Kai vaikai atspés teisingg atsakymg, paklauskite jy ar zaidziant §j zaidimg buvo lengviau ar
sunkiau atspéti teisingg spalva lyginant su praeitu zaidimu.
v' PaaiSkinkite, kad Siame Zaidime jie turéjo tik tris spalvy variantus. Vis délto nebuvo pateikta
jokiy uzuominy.
v Pasakykite vaikams, kad jlis paskaitysite istorijos pradzig apie grupe Zmoniy, kurie lankosi
STEAM parke. Galite parodyti vaikams jkvépimo nuotraukas ar naudoti figtiréles papildant
pasakojimg.

v Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorija:

ISTORIJA

Matas ir Miglé ir Mariaus mociuté Ponia Nijolé lankési STEAM parke.
Jie pastebéjo savo draugq Parkerj, parko direktoriy, stovintj prie ,,Suk ir
laimek* Zaidimo. ,, Ateikite ir pasukite laimés ratq! Kaip manote, kuri spalva
iSsisuks dabar? “ — pasiteiravo lankytojy Antanas. ,,AS galvoju, kad jis sustos
ties raudona, todél, kad raudona mano mégstamiausia spalva!“ — susuko
Matas. ,, AS galvoju, kad ties turkio spalva, nes yra trys turkio spalvos langeliai
ir tik po vienq raudonos, geltonos ir mélynos spalvy langelius “ — samprotavo
Migle. ,, Ponia Nijole, ar galétuméte pasukti ratq? — paprasé Antanas.. Ponia
Nijolé priéjo ir is visy jégy pasuko laimés ratq. Visi stebéjo kaip ratas sukasi.
Pagaliau jis sulétéjo ir sustojo ties raudonos spalvos langeliu.
,, Taip! Raudona pati geriausia!“ — nudziugo Matas. ,, ISsirink sau prizqg nuo

raudonos lentynos!“ — pasiiilé Antanas..
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2. KONSTRUOTI

v

v

Pasitilykite vaikams pazitiréti j rinkinyje esancias laimés rato modelio jkvépimo paveiksla ir
paskatinkite jj pastatyti. Pasakykite jiems, kad zaisite zaidimg naudodami laimés rata.

Kai laimés ratas bus pastatytas, parodykite vaikams véliavéle esancig virSuje ir paaisSkinkite,
kad ji rodo kuri spalva iSsukta. Paklauskite vaiky ties kuria spalva, jy nuomone, sustos ratas,
jeigu kas nors ji pasuks.

Pasakykite vaikams, kad jie gali pabandyti spéti ties kuria vieta ratas sustos, jvertindami rato
pasukimo stiprumg ir spalvy iSsidéstymo atstumg, taCiau taip yra beveik nejmanoma padaryti
gero speéjimo.

ISdalinkite vaikams po vieng rezultaty fiksavimo grafika ir paprasykite jy paeiliui sukti laimés
ratg ir spelioti ties kuria spalva ratas sustos. Po kiekvieno pasukimo, papraSykite vaiky grafike

paZyméti ties kuria spalva ratas sustojo.

3. APTARTI

v

v

Po to kai ratg pasuka visi vaikai, paprasykite jy pazitiréti j grafikus ir suskaiciuoti kiek karty
ratas sustojo ties kiekviena spalva.

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

,,Jeigu reikéty spéti ties kuria spalva sustos ratas kitg kartq, kokj spéjimq darytum? “

,,Jeigu tu pasuksi ratq tris kartus is eilés, kaip spéji, kiek karty jis sustos ties turkio spalva?
Kodel? “

Paaiskinkite, kad turkio spalvos langeliy yra daugiau negu kity spalvy ir tai reiskia, kad yra

didesné tikimybé, kad ratas sustos ties turkio spalvos langeliu, negu ties kuria nors kita spalva.

4. TOBULINTI

v
v

Pasakykite vaikams, kad zaisite kita zaidima naudodamiesi $iuo laimes ratu.

Paaiskinkite vaikams, kad jie suks ratg paeiliui ir kai jis sustos ties kuria nors spalva, vaikai
turés iSsirinkti kaladéle ar kitg daikta, kuris biity tokios pat spalvos kaip iSsuktas langelis.
Pasakykite vaikams, kad laimés ratas bus sukamas penkis kartus ir po to jie turés pastatyti

priza naudodamiesi tomis kaladélémis, kurias surinko.
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~ \ | / KA STEBETI IR VERTINTI
i)
& = N\ Stebédami vaiky jgiidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
» Vaikai daro spéjimus.
» Vaikai stebi ir fiksuoja kas jvyko.
» Vaikai fiksuoja duomenis naudodamiesi grafikais.
» Vaikai atpazjsta skaicius ir skaiciuoja kiekybe
» Vaikai apibidina rezultatus, reflektuoja veiklg.

» Vaikai naudoja Sios temos terminus laisvoje veikloje.

Parengé Biruté Autukeviciené ir Goda Stonkuviene



14 PRIEDAS. Tikimybé — jkvépimo paveikslas.
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15 PRIEDAS. Tikimyb¢ — rezultaty fiksavimo grafikas.
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16 PRIEDAS. Tikimybé —jkvépimo paveikslas.
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